AI 智能棋盘游戏说明书
一、通用操作
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二、游戏速查表
	序号
	游戏
	类型
	通关或结束条件

	A01
	牛牛
	单人逻辑
	找出每行、每列和每个色区唯一的牛牛

	A02
	密码机
	单人逻辑
	在限定次数内猜中全部颜色及顺序

	A03
	彩色数独
	单人逻辑
	填满棋盘并满足数独规则

	A04
	华容道
	单人益智
	将主方块移到出口

	A05
	同色相连
	单人益智
	所有同色端点成对连接并铺满棋盘

	A06
	彩色华容道
	单人益智
	将彩色数字块恢复为目标顺序

	A07
	消灭星星
	单人消除
	无可消除色块时达到本关目标分

	A08
	移动消除
	单人消除
	交换相邻色块，达到本关目标分

	A09
	女巫的毒药
	双人派对
	找出双方布置的全部毒药

	A10
	对对碰
	单人记忆
	找出全部颜色对子

	A11
	打地鼠
	单人反应
	得到 200 分

	A12
	灭鼠先锋
	双人策略
	拿走最后一个格子的玩家获胜

	A13
	四色走位棋
	单人益智
	将下方彩色棋子摆成上方目标图案

	A14
	色彩分类
	单人益智
	每个管子只保留一种颜色

	A15
	五子棋
	人机/双人
	率先连成五子

	A16
	四子棋
	人机/双人
	率先连成四子

	A17
	黑白棋
	人机/双人
	终局时棋子较多者获胜

	A18
	井字棋
	人机/双人
	率先连成三子

	A19
	记忆大师
	单人记忆
	按顺序复现越来越长的灯光序列

	A20
	围棋
	人机/双人
	连续两次过手后按盘面计分

	A21
	贪吃蛇
	单人动作
	吃积分挑战

	A22
	躲障碍
	单人动作
	躲过规定数量的障碍

	A23
	猫鼠游戏
	单人动作
	吃到足够奶酪并避开猫

	A24
	飞机射击
	单人射击
	生存 30 秒

	A25
	俄罗斯积木
	单人消除
	消除同色方块，达到目标分

	A26
	一连到底
	单人益智
	走遍全部白色路径格

	A27
	音乐键盘
	自由演奏
	无固定通关

	A28
	架子鼓
	自由演奏
	无固定通关

	A29
	扫雷
	单人逻辑
	打开全部非雷格

	A30
	彩色画板
	自由创作
	无固定通关




三、详细游戏规则
A01 找小牛
游戏目标
彩色棋盘被分成若干色区。玩家需要找出小牛的位置，使每一行、每一列和每一个色区都恰好有一只小牛，小牛的四周不能存在其他小牛。可以保持通关记录显示。
操作方法
方向键移动光标。
单击确认键：标记或取消"排除"。
双击确认键：确认或取消牛牛。（快速双击）
触摸一个格子可移动光标；再次触摸当前格可确认牛牛。
错误确认会增加一次错误，并把该格标为排除。
难度
难度 1：5×5。
难度 2：6×6。
难度 3：7×7。
通关与失败
所有牛牛位置正确即通关。累计确认错误 3 次则失败。

 A02密码机
游戏目标
系统随机生成一组不重复的颜色密码。每次提交后，绿色提示表示"颜色和位置都正确"，白色提示表示"颜色正确但位置不对"。可以保持通关记录显示。
操作方法
左右键选择密码位置。
上下键切换该位置的颜色。
确认键提交本次答案。
也可触摸顶部色板选色，或触摸当前答案格切换颜色。
同一组答案中不能重复使用颜色。
难度
难度 1：6 种颜色、3 位密码，最多 9 次。
难度 2：7 种颜色、4 位密码，最多 8 次。
难度 3：7 种颜色、5 位密码，最多 8 次。
通关与失败
全部颜色及位置正确即通关。用完尝试次数仍未猜中则失败，并显示正确答案。
A03彩色数独
游戏目标
用颜色代替数字填写空格，使每一行、每一列以及每个分区内的颜色都不重复。可以保持通关记录显示。
操作方法
方向键在可填写格之间移动。
单击确认键循环切换颜色。
双击确认键清除当前格，变成标记状态。
触摸顶部色板选择颜色，再触摸空格填入；重复触摸同一格也可切换或清除。
已给出的暗色提示格不能修改。
长按确认键可随机更换题目。
难度
难度 1：4×4（4种颜色）
难度 2：6×6（6种颜色）


难度 3：9×9（9种颜色）
通关与失败
全部格子与正确答案一致即通关。

A04华容道
游戏目标
在 4×5 棋盘中移动不同大小的方块，为主方块让出道路，使主方块移动到下方出口。
操作方法
方向键移动光标。
确认键选中或取消方块。
选中方块后，用方向键向空位移动。
触摸方块可直接选择；触摸相邻空位可移动。
长按确认键进入已解锁关卡选择。（左右方向键可以选择关卡）
难度
难度 1、2、3分别使用三组由易到难的固定关卡题库。
通关与失败
主方块到达出口位置即通关并解锁下一关。

A05同色相连
游戏目标
把相同颜色的两个端点用连续路径连接起来。路径只能上下左右延伸，不能斜走；所有颜色都连接完成并铺满有效棋盘才算通关。可以保持通关记录显示。
操作方法
方向键移动光标。
在颜色端点上按确认键开始连线，再用方向键延伸。
再次按确认键结束当前连线。
触摸端点或路径格也可绘制。
重新经过本色路径可回退；碰到其他颜色或越界时不能继续。
长按确认键随机更换题目。
难度
难度 1：5×5。
难度 2：7×7。
难度 3：9×9。
通关与失败
全部同色端点正确连接，且棋盘有效区域没有空格，即通关。
 A06. 彩色华容道
游戏目标
移动下方空格旁边的彩色数字块，把全部色块恢复上面、从上到下的目标顺序，最后一格为空。可以保持通关记录显示。
操作方法
方向键移动光标。
确认键移动与空格同行或同列、且可滑入空格的色块。
触摸可移动色块可直接滑动。
难度
难度 1：8个颜色。
难度 2：15个颜色
难度 3：15个颜色，并限时 200 秒。
通关与失败
恢复目标顺序即通关。难度 3 倒计时结束仍未完成则失败。

A07. 消灭星星
游戏目标
触摸两个或两个以上上下左右相连的同色星星，将其消除。上方星星会下落，空列会向左靠拢。
操作方法
触摸相连同色星星即可消除。
难度
难度 1：普通积分挑战，前5秒会显示通关积分。（闯关后下一关积分需求会越高）
难度 2：连续挑战 5 个棋盘，前 4 盘自动进入下一盘，第 5 盘累计达到 999 分通关。
难度 3：困难积分挑战，前5秒会显示通关积分。（闯关后下一关积分需求会越高）

通关与失败
当棋盘没有可消除组合时结算；达到目标分通关，否则失败。一次消除越多，得分越高；清盘或剩余很少时还有额外积分结算奖励（低于20可以获得积分）。

A08. 移动消除
游戏目标
交换两个上下左右相邻的色块，使横向或纵向至少 3 个同色块连成一线并消除。消除后色块下落，新色块补入，并可产生连锁消除。
操作方法
方向键移动闪烁光标。
确认键选择第一个色块，再选择相邻色块交换。
触摸两个相邻格也可交换。
如果交换后不能形成消除，色块会恢复原位。
长按确认键重新开局。
通关与失败
第 1 关达到 100 分通关，之后会逐步增加通关积分。
A09. 女巫的毒药
游戏目标
双方秘密在各自区域布置毒药，然后轮流翻开格子，找出双方全部毒药。
操作方法
红方先在左侧区域触摸布置至少一份毒药，按确认键完成。
绿方在右侧区域布置至少一份毒药，按确认键完成。
游戏开始后触摸格子翻开：毒药格闪烁，安全格熄灭。
难度
难度 1：双方各使用 3×3 区域。（毒药若干）
难度 2：双方各使用 4×4 区域。（毒药若干）
难度 3：双方各使用 5×5 区域。（毒药若干）
通关与失败
双方布置的全部毒药都被找到后，本局结束，3 秒后自动重开。

A10. 对对碰
游戏目标
每次翻开两格，颜色相同则配对成功并移除；颜色不同则短暂显示后重新盖上。找出全部对子即可通关。会记录最快通关记录
操作方法
触摸格子翻开，寻找相同颜色对子。
难度
难度 1：5×5 区域，共 12 对。
难度 2：7×7 区域，共 24 对。
难度 3：9×9 区域，共 40 对，并限时 250 秒。
通关与失败
清除全部对子即通关，并记录最快时间。难度 3 倒计时结束则失败。

A11. 打地鼠
游戏目标
棋盘分为 16 个触摸区。及时点击绿色或蓝色目标，避开红色目标。
操作方法
绿色目标点击 1 次，得 5 分。
蓝色目标需要点击 2 次；第一次会变成绿色，第二次得 5 分。
点击红色目标立即失败。
普通目标漏掉 3 次则失败。
游戏时间越长，目标停留时间越短。
难度
难度 1：只有一个地鼠。（通关后地鼠出现的时间会越来越短）
难度 2：有2个地鼠。（通关后地鼠出现的时间会越来越短）
难度 3：出现需要点击两次的蓝色目标。（通关后地鼠出现的时间会越来越短）
通关与失败
达到 200 分闯关成功。3次地鼠没打到或者打到红色地鼠游戏失败。

A12. 灭鼠先锋
游戏目标
双人轮流拿走亮着的格子。每回合只能选择同一行内连续的 1～5 格，拿走最后一个格子的玩家获胜。
操作方法
触摸一个格子开始选择。
继续触摸同一行相邻格，可扩大连续选择范围。
只能从所选区间两端取消，不能从中间挖空。
停止操作 2 秒后自动确认本回合并切换玩家。
难度
难度 1：4×4。
难度 2：6×6。
难度 3：8×8。
通关与失败
拿走最后一个格子的玩家获胜。

A13. 四色走位棋
游戏目标
上方显示目标图案，下方是可移动的彩色棋子。把下方棋子通过通道移动并在重力作用下落位，使下方排列与上方目标完全一致。可以累计通关次数。
操作方法
方向键移动光标。
确认键选择最上层可移动棋子。
移动到可到达空位后再次确认，棋子会落到该列最低空位。
返回键可取消选择；未选择时可撤销上一步。
长按确认键重新开局。
难度
难度 1：4 列、4 种颜色。
难度 2：5 列、5 种颜色。
难度 3：5 列、5 种颜色，并限时 180 秒。
通关与失败
下方 4 行图案与上方目标图案完全一致即通关。

A14. 色彩分类
游戏目标
把管中的彩色色块相互倾倒，直到每个非空管只包含一种颜色。可以保持通关记录显示。
操作方法
左右键选择管子。
确认键先选源管，再选目标管。
只能把顶部同色液体倒入空管，或倒到顶部颜色相同且未满的管中。
触摸管子也可选择。
返回键撤销上一步。
难度
难度 1：4 种颜色，管高 4，共 6 管。
难度 2：5 种颜色，管高 5，共 7 管。
难度 3：6 种颜色，管高 6，共 8 管。
通关与失败
所有非空管都装满同一种颜色即通关。

A15. 五子棋
游戏目标
双方在 11×11 棋盘轮流落子，率先在横、竖或斜线方向连成 5 子者获胜。长连同样算胜利，不采用禁手规则。
操作方法
触摸空格可直接落子。
返回键可悔棋；人机模式通常撤回双方最近一手。
难度
双人模式：两名玩家轮流落子，难度不影响规则。
单人模式难度 1：基础AI。
单人模式难度 2：AI加强进攻与防守判断。
单人模式难度 3：更深层搜索，AI执黑先手。
通关与失败
五子连线获胜；棋盘填满且无人连五为平局。

A16. 四子棋
游戏目标
在 11 列×7 行区域内选择列投放棋子。棋子会落到该列最低空位，率先横、竖或斜向连成 4 子者获胜。
操作方法
左右键选择列，确认键投子。
触摸任意一列可直接向该列投子。
返回键可悔棋；满列不能继续投子。
难度
双人模式：两名玩家轮流投子。
单人难度 1：简单AI。
单人难度 2：AI会识别直接获胜和拦截，并进行约 3 层搜索。
单人难度 3：AI约 5 层搜索，并由电脑先手。
通关与失败
率先四连者获胜；棋盘填满无人四连为平局。

A17. 黑白棋
游戏目标
双方在 11×11 棋盘上落子。落子必须能在横、竖或斜线方向夹住对方棋子，被夹住的棋子会翻成己方颜色。
操作方法
触摸空格可直接落子。
难度
难度 1：简单AI。
难度 2：AI优先选择可翻转更多棋子的落点。并由电脑先手。
难度 3：AI采用更强的局面评分，并由电脑先手。
通关与失败
当前玩家无合法落点时自动跳过。双方都无合法落点时结束。终局时棋子较多者获胜。
A18. 井字棋
游戏目标
在居中的 3×3 区域轮流落子，率先在横、竖或斜线方向连成 3 子者获胜。格子满后会自动消除之前的棋子。
操作方法
方向键移动光标，确认键落子。
触摸空格可直接落子。
难度
难度 1：AI随机落子。
难度 2：AI会优先获胜或阻挡玩家。
难度 3：AI使用完整搜索，并由电脑先手。
通关与失败
三子连线获胜；

A19. 记忆大师
游戏目标
先观察系统依次点亮的区域，再按完全相同的顺序触摸。每完成一轮，序列增加 1 个区域。
操作方法
棋盘分为 16 个 2×2 触摸区。
初始序列长度为 2。
每轮作答限时 30 秒。
按错顺序或超时即失败。
难度
难度 1：每个提示显示约 2 秒。
难度 2：约 1.5 秒。
难度 3：约 1 秒。
通关与失败
完成长度 32 的完整序列即通关。

A20. 围棋
游戏目标
在 11×11 棋盘上轮流落子，通过围地和提子取得更高盘面分数。
操作方法
触摸空点可直接落子。
双击确认键表示过手。
返回键可悔棋。
难度
双人模式按盘面计分决定胜负；单人AI模式
通关与失败
黑方先手。上下左右相连的同色棋子组成一块；相邻空点为"气"。对方棋块无气时会被提走。禁止无收益的自杀落子。禁止立即恢复上一盘面的打劫重复。双方连续两次过手后结束并计分。终局按棋子与围住的空点进行简化计分。棋局下到双方一致确认着子完毕为终局。
视为终局计算胜负时，有双方所占据的交叉点多少决定，围地多的一方获胜。

A21. 贪吃蛇
游戏目标
控制蛇吃食物增长并得分，避免撞墙、撞到自己或障碍物。可以保持最高记录显示。
操作方法
方向键改变移动方向，不能直接 180°反向。
按住确认键可加速。
返回键暂停或继续。
难度
难度 1：1 个固定食物，每个 5 分，无固定通关分，挑战最高分。
难度 2：同时出现 2 个食物，每个 10 分；食物约每 6 秒换位置；限时 5 分钟，挑战最高分。
难度 3：1 个会换位置的食物，每个 10 分，并加入 14 个障碍物。
通关与失败
难度 3 达到 150 分通关。撞墙、撞自身或撞障碍失败。

A22. 躲障碍
游戏目标
控制底部 2×2 小车左右移动，避开从上方落下的障碍。每成功躲过一个障碍得 1 分。
操作方法
左右键移动。
触摸棋盘左半区或右半区也可移动。
按住确认键加速。
难度
难度 1：最多 1 个障碍，
难度 2：最多 2 个障碍，
难度 3：最多 3 个障碍，；会出现护盾道具，获得后可抵挡一次碰撞。
通关与失败
第 1 关躲过 10 个障碍；之后每关目标增加 5 个。碰撞且没有护盾则失败。

A23. 猫鼠游戏
游戏目标
控制蓝色小鼠在迷宫中吃黄色奶酪，同时避开自动追踪的红色猫。每块奶酪得 5 分。
操作方法
方向键移动小鼠。
只能上下左右移动，不能穿过墙壁。
触摸相邻格也可移动。
返回键暂停或继续。
难度
难度 1：达到 50 分通关。每进入下一关，猫的速度还会继续提高。
难度 2：达到 60 分通关。每进入下一关，猫的速度还会继续提高。
难度 3：猫移动更快，达到 70 分通关。每进入下一关，猫的速度还会继续提高。
通关与失败
猫捉到老鼠，相撞即失败。

A24. 飞机射击
游戏目标
控制底部飞机左右移动，发射子弹消灭从上方出现的敌机，并坚持到本关结束。会记录最高积分记录。
操作方法
左右键移动飞机。
确认键或上键发射。
长按确认键连续射击，双击确认键可追加连射。
触摸某列可移动到该列并发射。
返回键暂停或继续。
难度
难度 1：敌机生命值为 1。
难度 2：敌机生命值随机为 1～2。
难度 3：敌机生命值随机为 1～3，出现概率更高。粉色、橙色、红色分别表示较低、中等和较高生命值。每击毁一架敌机得 5 分。
通关与失败
每关坚持 30 秒即通关。敌机撞到飞机则失败。后续关卡同时出现的敌机更多、移动更快。

A25. 俄罗斯积木
游戏目标
控制由两个彩色方块组成的下落积木。方块落定后，横向或纵向 4 个及以上同色格相连即可消除。
操作方法
左右键移动。
下键软降。
上键直接落到底部。
确认键旋转。
返回键暂停或继续。
难度
难度 1：3 种颜色。
难度 2：4 种颜色。
难度 3：5 种颜色。
通关与失败
第 1 关达到 50 分，之后每关目标增加 10 分。每消除 1 格得 1 分。积木铺满上方即失败。

A26. 一连到底
游戏目标
从蓝色起点出发，沿白色路径行走，把所有白色路径格都变成蓝色。
操作方法
方向键移动，只能走到上下左右相邻的路径格。
触摸相邻路径格也可移动。
走回已经经过的路径时，会撤销该点之后的路线。
返回键回到起点并清除本轮轨迹。
长按确认键重新生成题目。
难度
难度 1：简单的闯关
难度 2：困难的闯关（需要思考）
难度 3：复杂的闯关（需要一定时间）
通关与失败
所有白色路径格都被走过并变蓝色即通关。

A27. 音乐键盘
游戏目标
棋盘上有 14 个彩色琴键，覆盖两个连续音区。触摸琴键即可发出对应钢琴音。
操作方法
直接触摸彩色琴键演奏。
当前选中的琴键会闪烁。
确认键可再次播放当前选中的音。
通关与失败
本模式用于自由演奏，没有失败或固定通关条件。

A28. 架子鼓
游戏目标
棋盘中央有 7 个彩色鼓垫，对应 7 种打击乐音色。
操作方法
触摸任意鼓垫立即演奏。
当前鼓垫会闪烁。
确认键可再次播放当前选中的鼓声。
通关与失败
本模式用于自由演奏，没有失败或固定通关条件。

A29. 扫雷
游戏目标
根据已最上方显示的颜色判断周围 8 格中的地雷数量，打开全部非雷格，跟标记
顶部色条给出数字 1～8 对应的颜色图例。（红色表示四周没有雷，橙色表示四周只有一个雷）
操作方法
单击：标记雷或者取消标记。
快速双击，表示打开这个格子
难度
难度 1：6×6，6 颗雷。
难度 2：7×7，8 颗雷。
难度 3：9×9，12 颗雷。
通关与失败
打开全部非雷格即通关。打开地雷则失败并显示全部地雷；按确认键重新开始。旗标只是辅助判断，是否通关以安全格是否全部打开为准。

[bookmark: _GoBack]A30. 彩色画板
游戏目标
在 11×11 彩色像素棋盘上自由绘画。
操作方法
直接触摸任意格也可上色。
空白格会使用当前画笔颜色；已有颜色的格子会循环切换到下一种颜色。
返回键撤销上一步，最多保留最近 20 步。
数码显示当前画笔颜色编号。
通关与失败
本模式用于自由创作，没有失败或固定通关条件。重新进入游戏会清空画布。



四、家长与玩家提示
动作类游戏建议从难度 1 开始，熟悉操作后再提高难度。
逻辑类游戏可先观察灯光和有效区域，再开始操作。
触摸时轻按一个格子即可，长时间按住同一位置不会重复计数。
游戏失败不会清除其他游戏的最高分或已通关记录。
自由演奏和绘画模式适合亲子创作，不设时间限制。
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